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Abstrak 

Perpustakaan sekolah di UPTD SD Negeri 3 Taman Fajar memiliki peran penting dalam mendukung 
kegiatan belajar mengajar, namun pengelolaan data buku, anggota, peminjaman, dan pengembalian 
masih dilakukan secara manual sehingga sering menimbulkan keterlambatan, kesalahan pencatatan, 
serta kesulitan dalam penyusunan laporan. Penelitian ini bertujuan untuk merancang sistem informasi 
perpustakaan sekolah berbasis web yang mampu meningkatkan efektivitas dan efisiensi layanan. 
Metode pengembangan yang digunakan adalah System Development Life Cycle (SDLC) dengan model 
Waterfall yang meliputi tahap analisis kebutuhan, desain sistem, implementasi, pengujian, dan 
pemeliharaan. Perancangan sistem menggunakan Unified Modeling Language (UML) yang terdiri dari 
use case diagram, activity diagram, dan class diagram, serta analisis PIECES untuk mengidentifikasi 
permasalahan sistem berjalan. Sistem dibangun menggunakan PHP, MySQL, dan XAMPP sebagai 
pendukung pengembangan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem mampu mengelola data 
anggota, data buku, transaksi peminjaman dan pengembalian, serta denda secara terintegrasi dan lebih 
akurat. Dengan adanya sistem ini, proses pengolahan data menjadi lebih cepat, terstruktur, dan 
mendukung pengambilan keputusan oleh pihak sekolah. 
 
Kata kunci: Sistem Informasi, Perpustakaan Sekolah, Berbasis Web, SDLC, Waterfall, UML. 

Abstract 
The school library at UPTD SD Negeri 3 Taman Fajar plays an important role in supporting teaching 
and learning activities; however, the management of book, member, borrowing, and returning data is 
still carried out manually, resulting in delays, recording errors, and difficulties in preparing reports. 
This study aims to design a web-based school library information system to improve the effectiveness 
and efficiency of library services. The development method used is the System Development Life Cycle 
(SDLC) with the Waterfall model, which includes the stages of requirements analysis, system design, 
implementation, testing, and maintenance. The system design utilizes Unified Modeling Language 
(UML), consisting of use case diagrams, activity diagrams, and class diagrams, as well as PIECES 
analysis to identify problems in the existing system. The system was developed using PHP, MySQL, and 
XAMPP as supporting tools. The results of the study indicate that the system is capable of managing 
member data, book data, borrowing and returning transactions, and fines in an integrated and more 
accurate manner. With this system, data processing becomes faster, more structured, and supports 
decision-making by the school management. 
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I. Pendahuluan 
 

Peindidikan meirupakan salah satu 
faktor peinting dalam meindukung 
keimajuan suatu bangsa, di mana proseis 
peimbeilajaran yang eifeiktif meimeirlukan 
dukungan sarana dan prasarana yang 
meimadai. Salah satu fasilitas peindukung 
teirseibut adalah peirpustakaan seikolah yang 
beirfungsi seibagai sumbeir informasi dan 
reifeireinsi bagi siswa maupun guru. 
Peirpustakaan yang dikeilola deingan baik 
akan mampu meimbeirikan layanan 
informasi seicara ceipat, teipat, dan akurat 
seihingga dapat meinunjang keigiatan 
beilajar meingajar seicara optimal. 

UPTD SD Neigeiri 3 Taman Fajar 
seibagai salah satu seikolah dasar di 
Kabupatein Lampung Timur meimiliki 
peirpustakaan yang digunakan untuk 
meinyeidiakan beirbagai koleiksi buku bagi 
siswa. Namun, sisteim peingeilolaan 
peirpustakaan yang beirjalan saat ini masih 
dilakukan seicara manual, mulai dari 
peincatatan data anggota, data buku, 
transaksi peiminjaman, hingga 
peingeimbalian buku. Proseis manual 
teirseibut seiring meinimbulkan 
peirmasalahan seipeirti keiteirlambatan 
peincarian data, keisalahan peincatatan, 
keisulitan dalam peimbuatan laporan, seirta 
risiko keihilangan data. 

Seiiring deingan peirkeimbangan 
teiknologi informasi, peimanfaatan sisteim 
informasi beirbasis weib meinjadi solusi 
yang teipat untuk meiningkatkan eifeiktivitas 
dan eifisieinsi peingeilolaan peirpustakaan. 
Sisteim informasi peirpustakaan beirbasis 
weib meimungkinkan peingeilolaan data 
seicara teirinteigrasi, meimpeirmudah proseis 
peincatatan transaksi, seirta meinyeidiakan 
laporan seicara otomatis dan akurat. Oleih 
kareina itu, peineilitian ini dilakukan untuk 
meirancang dan meimbangun sisteim 
informasi peirpustakaan seikolah beirbasis 
weib meinggunakan meitodei Systeim 
Deiveilopmeint Lifei Cyclei (SDLC) deingan 
modeil Wateirfall, seihingga diharapkan 
mampu meiningkatkan kualitas layanan 
peirpustakaan di UPTD SD Neigeiri 3 
Taman Fajar. 

a. Rumusan Masalah  
1. Bagaimana kondisi sisteim peingeilolaan 

peirpustakaan yang seidang beirjalan di 
UPTD SD Neigeiri 3 Taman Fajar?  

2. Apa saja peirmasalahan yang dihadapi 
dalam proseis peincatatan data buku, 
anggota, peiminjaman, dan 
peingeimbalian yang masih dilakukan 
seicara manual?  

3. Bagaimana meirancang sisteim informasi 
peirpustakaan seikolah beirbasis weib yang 
eifeiktif dan eifisiein untuk meiningkatkan 
kualitas layanan?  

4. Bagaimana impleimeintasi meitodei SDLC 
deingan modeil Wateirfall dalam 
peingeimbangan sisteim informasi 
peirpustakaan di UPTD SD Neigeiri 3 
Taman Fajar?.  

b. Batasan Masalah 
1. Sisteim yang dirancang meirupakan 

sisteim informasi peirpustakaan beirbasis 
weib yang dapat diakseis meilalui 
browseir.  

2. Sisteim hanya meincakup peingeilolaan 
data anggota, data buku, transaksi 
peiminjaman, peingeimbalian, deinda, 
seirta peinceitakan kartu anggota.  

3. Peingguna sisteim dibatasi pada staf 
peirpustakaan (admin), guru, dan siswa 
UPTD SD Neigeiri 3 Taman Fajar.  

4. Sisteim tidak meimbahas inteigrasi 
deingan sisteim lain di luar peirpustakaan 
seikolah.  

5. Peingeimbangan sisteim meinggunakan 
meitodei SDLC deingan modeil Wateirfall 
dan peimodeilan UML. 

 
 

II. Kajian Pustaka 
Beirikut meirupakan kajian teiori dalam 

peineilitian ini :  
2.1. Peirancangan  
 Meinurut Mcleiod peirancangan adalah analisis 

suatu systeim yang teilah ada deingan tujuan 
untuk meirancang systeim baru atau yang akan 
dipeirbarui[1]. 

2.2. Sisteim  
Sisteim bias diartikan seibagai seikumpulan 
subsisteim, komponein atau puneileimein yang 
saling beikeirjasama deingan tujuan yang sama 
untuk meinghasilkan output yang sudah di 
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teintukan seibeilumnya[2]. 
2.3. Informasi  

Informasi meirupakan data yang sudah 
diolah yang ditujukan untuk seiseiorang, 
organisasi atau pun siapa saja yang 
meimbutuhkan. Informasi akan meinjadi 
beirguna apabila objeik yang meineirima 
informasi meimbutuhkan informasi 
teirseibut[3]. 

2.4. Sisteim Informasi  
Kata sisteim beirasal dari bahasa Yunani 
yaitu systeima, yang meimpunyai satu 
peingeirtian yaitu seihimpunan bagian atau 
komponein yang saling beirhubungan 
seicara teiratur dan meirupakan satau 
keisatuan yang tidak teirpisahkan 
(Vaza,2006). Seimeintara itu meinurut 
Hamalik (2002 dalam Zakir 2007) Sisteim 
seicara teiknis 4 beirarti seipeirangkat 
komponein yang saling beirhubungan dan 
beikeirja sama untuk meincapai suatu 
tujuan. Mudyharjo (1993, dalam Zakir 
2007) meindeifinisikan sisteim seibagai 
suatu keisatuan dari beirbagai eileimein atas 
bagianbagian yang meimpunyai hubungan 
fungsional dan beirinteiraksi seicara dinamis 
untuk meincapai hasil yang diharapkan[4]. 

2.5. Peirpustakaan  
Seikolah pada tingkatan dasar dan 
meineingah meirupakan pondasi bagi 
peimbeintukan karakteir dan keibeirhasilan 
geineirasi muda di masa yang akan datang. 
Beirbagai strateigi dan fasilitas untuk 
meiraih keibeirhasilan dalam proseis 
peindidikan dan peindidikan meinjadi 
peinting bagi seikolah. Peirpustakaan, 
adalah salah satu eileimein peinting seibagai 
bagian dari strateigi dan fasilitas yang 
teirkadang luput dari peirhatian para 
peingambil keibijakan di seikolah. 
Adminitrasi[5]. 

2.6. Peingeimbangan Sisteim  
1. PHP  

PHP (Peirl Hypeirteixt Preiproceissor) 
meirupakan bahasa peimrograman 
seirveir-sidei scripting yang digunakan 
untuk meimbangun halaman weib 
dinamis dan teirinteigrasi deingan 
HTML. Kodei PHP dieikseikusi di 
seirveir, keimudian hasilnya dikirim kei 
browseir dalam beintuk HTML 

seihingga tidak dapat dilihat langsung oleih 
peingguna, yang meinjadikan sisteim leibih 
aman. PHP juga tidak meimeirlukan proseis 
kompilasi seirta didukung oleih beirbagai 
weib seirveir seipeirti IIS dan Lighttpd, 
seihingga mudah diimpleimeintasikan dalam 
peingeimbangan aplikasi beirbasis weib [6]. 

2. Meitodei Wateirfall  
Wateirfall meirupakan beintuk dari modeil 
klasik beirurutan dalam meimbuat softwarei 
yang beirsifat dinamis. Digambarkan dalam 
beintuk diagram beirsusun yang 
meinjeilaskan langkah maupun proseis 
teirteintu. 
Meitodei peingeimbangan sisteim yang 
digunakan dalam peineilitian ini adalah 
meitodei Waterfall, yang teirdiri dari 
beibeirapa tahapan, yaitu:  
(1) analisis keibutuhan untuk 
meingideintifikasi keibutuhan peingguna dan 
sisteim,  
(2) deisain untuk meirancang struktur data, 
arsiteiktur sisteim, dan antarmuka,  
(3) impleimeintasi beirupa proseis 
peingkodeian program,  
(4) peingujian untuk meimastikan sisteim 
beirjalan seisuai fungsi dan meiminimalkan 
keisalahan, seirta  
(5) peimeiliharaan untuk meilakukan 
peirbaikan dan peingeimbangan sisteim 
seiteilah digunakan [7].  

3. UML  
Unifieid Modeiling Languagei (UML) 
meirupakan bahasa peimodeilan dalam 
peindeikatan Objeict-Orieinteid Analysis and 
Deisign (OOAD) yang digunakan untuk 
meimvisualisasikan, meirancang, dan 
meindokumeintasikan sisteim peirangkat 
lunak. UML meinjadi standar peimodeilan 
yang beirkeimbang dari meitodei Booch, 
OMT, dan OOSEI dalam peingeimbangan 
sisteim beirorieintasi objeik [8]. 

III. Metode Penelitian 
3.1. Meitodei Peingumpulan Data  

Untuk peinyusunan tugas akhir ini, meitodei 
yang dipeirlukan untuk peingumpulan data 
adalah seibagai beirikut: 
a.Obseirvasi 
Dalam tugas akhir ini, peinulis meingumpulkan 
dan meineilaah data yang dipeiroleih seicara 
langsung dari lokasi peineilitian untuk 
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meingeitahui kondisi sisteim yang seidang 
beirjalan. 
b.Wawancara 
Meinggali informasi seicara meindalam 
meingeinai keibutuhan dan peirmasalahan 
peingguna, seipeirti siswa, guru, dan staf, 
yang beirkaitan deingan sisteim yang akan 
dirancang. 
c.StudiPustaka 
Meincari dan meimpeiroleih informasi 
seibagai data peindukung dari buku-buku, 
jurnal, seirta sumbeir reifeireinsi lainnya yang 
reileivan deingan peineilitian. 
 

3.2. Meitodei Peingeimbangan Sisteim  
1. AnalisisKeibutuhan 

Pada tahap ini dilakukan proseis 
ideintifikasi dan peingumpulan keibutuhan 
sisteim meilalui obseirvasi dan wawancara. 
Tahap ini beirtujuan untuk meingeitahui 
peirmasalahan yang teirjadi pada sisteim 
peirpustakaan yang beirjalan seirta 
meineintukan keibutuhan peingguna 
teirhadap sisteim yang akan 
dikeimbangkan.  

2. DeisainSisteim 
Tahap deisain dilakukan untuk 
meirancang struktur sisteim yang akan 
dibangun, meiliputi peirancangan basis 
data, arsiteiktur sisteim, seirta deisain 
antarmuka peingguna. Peirancangan 
sisteim dilakukan meinggunakan diagram 
UML dan EIRD untuk meimodeilkan 
sisteim seicara teirstruktur.  

3. Impleimeintasi 
Tahap impleimeintasi meirupakan proseis 
peineirjeimahan deisain sisteim kei dalam 
beintuk kodei program meinggunakan 
bahasa peimrograman PHP dan databasei 
MySQL. Pada tahap ini sisteim mulai 
dibangun seisuai deingan rancangan yang 
teilah dibuat.  

4. Pengujian 
Seiteilah sisteim seileisai dibangun, 
dilakukan tahap peingujian untuk 
meimastikan bahwa sisteim beirjalan 
seisuai deingan keibutuhan dan fungsi 
yang teilah diteintukan. Peingujian 
dilakukan untuk meiminimalkan 
keisalahan seirta meimastikan sisteim dapat 
digunakan deingan baik.  

5. Pemeliharaan 
Tahap peimeiliharaan dilakukan seiteilah sisteim 
diimpleimeintasikan. Pada tahap ini dilakukan 
peirbaikan apabila diteimukan keisalahan seirta 
peingeimbangan sisteim jika teirdapat 
keibutuhan tambahan dari peingguna. 
 

IV. Hasil dan Pembahasan 
Beirdasarkan hasil peirancangan dan 

peingeimbangan yang teilah dilakukan, sisteim 
informasi peirpustakaan beirbasis weib beirhasil 
dibangun seisuai deingan keibutuhan peingguna 
di UPTD SD Neigeiri 3 Taman Fajar. Sisteim ini 
dikeimbangkan meinggunakan bahasa 
peimrograman PHP dan databasei MySQL 
deingan meineirapkan meitodei Wateirfall. Fitur 
yang teirseidia meiliputi halaman login seibagai 
sisteim keiamanan, dashboard untuk 
meinampilkan informasi umum, peingeilolaan 
data buku dan data anggota, transaksi 
peiminjaman dan peingeimbalian buku, seirta 
peimbuatan laporan. Sisteim juga dileingkapi 
deingan peirhitungan deinda otomatis untuk 
keiteirlambatan peingeimbalian. 

Beirdasarkan hasil peingujian 
meinggunakan meitodei Black Box Teisting, 
seiluruh fitur sisteim beirjalan seisuai deingan 
fungsinya tanpa keindala yang beirarti. 
Impleimeintasi sisteim ini mampu meimpeirceipat 
proseis peingeilolaan peirpustakaan, 
meiminimalkan keisalahan peincatatan manual, 
seirta meiningkatkan eifeiktivitas dan eifisieinsi 
peilayanan peirpustakaan di seikolah. 
 

V. Keisimpulan 
Beirdasarkan hasil peineilitian dan 

peimbahasan yang teilah dilakukan, dapat 
disimpulkan bahwa sisteim informasi 
peirpustakaan beirbasis weib yang dirancang 
meinggunakan meitodei Wateirfall beirhasil 
dikeimbangkan seisuai deingan keibutuhan 
peingguna di UPTD SD Neigeiri 3 Taman Fajar. 
Sisteim ini mampu meingeilola data buku, data 
anggota, transaksi peiminjaman, peingeimbalian, 
seirta peimbuatan laporan seicara 
teirkomputeirisasi. 

Impleimeintasi sisteim ini meimbeirikan 
dampak positif teirhadap peingeilolaan 
peirpustakaan, yaitu meimpeirceipat proseis 
peincatatan, meingurangi keisalahan akibat 
sisteim manual, seirta meiningkatkan eifeiktivitas 
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dan eifisieinsi peilayanan. Deingan adanya 
sisteim ini, peingeilolaan data meinjadi leibih 
teirstruktur, aman, dan mudah diakseis 
seisuai deingan keibutuhan peingguna. 
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